	Enigmes scientifiques
	Investigations artistiques

	Est-ce que les vers de terre mangent les graines de nos plantations ? (C1)
	Faire des traces dans la matière (réf. Soulage)

	Peut-on faire sortir des trombones de l’eau sans se mouiller les doigts ? (C1)
	Peindre avec des trombones sans se salir les doigts (réf. Pollock)

	Comment fabriquer une veilleuse ? (C2)
	Capturer des ombres d’objets (réf. Feldmann)

	Un arbre est-il un être vivant ? (C2)
	Dessiner ou peindre un arbre (réf. Cézanne)

	Comment nettoyer de l’eau sale ? (C3)
	Photographier de l’eau sale et retravailler l’image…

	A qui peut-on donner son sang ? (C3)
	« Carré rouge sur fond rouge » (réf. Malevitch)


(C1)
EST-CE QUE LES VERS DE TERRE MANGENT

 LES GRAINES DE NOS PLANTATIONS ?
Socle commun (compétence 3, culture scientifique et technologique / palier 1 – fin CE1) :
L’élève est capable d’observer et de décrire pour mener des investigations.
Liens avec les programmes :
Découvrir le vivant (observation des différentes manifestations de la vie… élevages et plantations... sensibilisation aux problèmes de l’environnement et au respect la vie)
Objectifs : 
Découvrir le rôle de la graine dans le cycle d’un végétal.
Découvrir la vie et le rôle des êtres vivants dans la terre : exemple du ver de terre.
Déroulement :
1. Recueil des représentations des élèves à partir d’une situation déclenchante :
Ex : projet de plantations au jardin (en pleine terre ou « jardin a4 » en bac) ; observations du sol et des êtres vivants présents ; ou introduction directement de l’énigme par l’enseignant après lecture d’un livre …
2. Emergence de questionnements et d’hypothèses

3. Recherche (expérimentation, documentation, …) pour valider ou non ces hypothèses
Selon les questionnements ou les hypothèses retenues, les élèves pourront travailler en atelier sur le même axe ou au contraire sur des axes différenciés mais complémentaires. 

Ex : recherche documentaire sur les graines, sur les vers de terre et leur régime alimentaire,… ; expériences en bac d’un semis de graines variées et introduction de vers de terre (comptage, observations, schémas…)
4. Confrontation des résultats et validation de nouvelles connaissances
---------------------
Chaque étape pourra faire l’objet d’une trace écrite (dictée à l’adulte, dessins d’observation, schémas, « mot étiquette », …) individuelle puis collective. Ne pas hésiter à repérer chacune des étapes par des symboles qui seront identiques sur les feuilles de l’élève et sur l’affichage de classe.
Ressources 
- Sites : « Jardins format a4 »  www.format-a4.org
et
www.jardinons-alecole.org
- La Main à la Pâte
www.lamap.fr / activités de classe / plantes …
- Documentaire « 10 petites graines », Album « Toujours rien » « Le secret »
- La Classe Maternelle HS « 8 projets scientifiques pour l’école maternelle » (Semer des graines / L’observation en maternelle)

(C1)
PEUT-ON FAIRE SORTIR DES TROMBONES DE L’EAU

 SANS SE MOUILLER LES DOIGTS ?
Socle commun (compétence 3, culture scientifique et technologique / palier 1 – fin CE1) :
L’élève est capable d’observer et de décrire pour mener des investigations.
Liens avec les programmes :
Découvrir les objets (découverte des objets techniques usuels…), découverte de la matière.
Objectif : 
Découvrir le phénomène de magnétisme. Réaliser un tri d’objets selon la matière (fer/autres).
Déroulement :
1) Recueil des représentations des élèves à partir d’une situation déclenchante :
Présentation du défi en montrant les trombones dans le verre d’eau. (Séance qui peut être positionnée soit comme séance de découverte, soit de réinvestissement après un travail préalable sur les aimants). Le matériel nécessaire (par ex. aimants, ficelle, pâte à fixer, ciseaux, …) peut être introduit par l’enseignant ou recensé par les élèves à partir du matériel de classe. Dans tous les cas, faire préciser le vocabulaire par les élèves.
2) Emergence de questionnements et d’hypothèses
3) Recherche (expérimentation, documentation, …) pour valider ou non ces hypothèses

Selon les questionnements ou les hypothèses retenues, les élèves pourront travailler en atelier sur le même axe ou au contraire sur des axes différenciés mais complémentaires. 

Verbaliser les actions menées dans chaque groupe (perspective de la mise en commun).
4) Confrontation des résultats et validation de nouvelles connaissances
Pour prolonger (ou valider différemment) le phénomène d’aimantation/attraction, possibilité de changer l’objet au fond du verre (bois, plastique, …).
---------------------

Chaque étape pourra faire l’objet d’une trace écrite (dictée à l’adulte, dessins d’observation, schémas, « mot étiquette », …) individuelle puis collective. Ne pas hésiter à repérer chacune des étapes par des symboles qui seront identiques sur les feuilles de l’élève et sur l’affichage de classe.
Ressources 
- La Main à la Pâte
www.lamap.fr / activités de classe / magnétisme …
- Mallette n° 28b « les aimants maternelle » (disponible circonscription de Montbrison)
(C2)
COMMENT FABRIQUER UNE VEILLEUSE ?
Socle commun (compétence 3, culture scientifique et technologique / palier 1 – fin CE1) :
L’élève est capable d’observer et de décrire pour mener des investigations.
Liens avec les programmes :
Réalisation de circuits électriques simples pour comprendre le fonctionnement d’un appareil.
Objectif : 
Comprendre le fonctionnement électrique d’une lampe.
Déroulement :
1) Recueil des représentations des élèves à partir d’une situation déclenchante :
Ex : observation et description de plusieurs lampes (veilleuse, lampe de chevet, lampe de poche…) ou introduction du défi par l’enseignant.
Faire préciser le vocabulaire par les élèves, retenir les différentes sources d’énergie électrique et les précautions d’usage en classe (uniquement les piles).
2) Emergence de questionnements et d’hypothèses afin d’établir « un plan /protocole de fabrication de veilleuse »
3) Recherche (expérimentation, documentation, …) pour valider ou non ces hypothèses

Présentation du matériel électrique si besoin.

Selon les questionnements ou les hypothèses retenues, les élèves pourront travailler en atelier sur le même axe ou au contraire sur des axes différenciés mais complémentaires. 
4) Confrontation des résultats et validation de nouvelles connaissances.
      (Réalisation de la veilleuse avec un travail artistique pour le décor)

---------------------

Chaque étape pourra faire l’objet d’une trace écrite (à partir d’un lexique donné ; dictée à l’adulte ; dessins d’observation ; schémas ; « mot étiquette » ; …) individuelle puis collective. Ne pas hésiter à repérer chacune des étapes par des symboles qui seront identiques sur les feuilles de l’élève et sur l’affichage de classe.
Ressources 
La Main à la Pâte
www.lamap.fr / activités de classe / circuits électriques …
La découverte du monde (R.Tavernier, Bordas) CP/CE1
(C2)
UN ARBRE EST-IL UN ÊTRE VIVANT ?
Socle commun (compétence 3, culture scientifique et technologique / palier 1 – fin CE1) :
L’élève est capable d’observer et de décrire pour mener des investigations.
Liens avec les programmes :
Les caractéristiques du vivant (naissance, croissance et reproduction)
Les interactions entre les êtres vivants et leur environnement ; respect de l’environnement
Objectif : 
Repérer les caractéristiques du vivant chez un arbre.

Prolongement : établir des différences avec les êtres humains, les animaux, …
Déroulement :
1) Recueil des représentations des élèves à partir d’une situation déclenchante 
Ex : à partir de l’observation d’un arbre en proximité de l’école ; à partir de la lecture d’un documentaire ou d’un album, ou introduction de l’énigme par l’enseignant…
Faire préciser le vocabulaire si besoin (racine, tronc, feuille, …).

2) Emergence de questionnements et d’hypothèses

3) Recherche (expérimentation, documentation, …) pour valider ou non ces hypothèses

Selon les questionnements ou les hypothèses retenues, les élèves pourront travailler en atelier sur le même axe ou au contraire sur des axes différenciés mais complémentaires. 
4) Confrontation des résultats et validation de nouvelles connaissances
Enjeux : établir les critères de développement et de croissance des arbres (qui ne sont donc pas caractérisés par d’autres éléments du vivant comme la locomotion, « la parole »,…)
---------------------

Chaque étape pourra faire l’objet d’une trace écrite (à partir d’un lexique donné ; dictée à l’adulte ; dessins d’observation ; schémas ; « mot étiquette » ; …) individuelle puis collective. Ne pas hésiter à repérer chacune des étapes par des symboles qui seront identiques sur les feuilles de l’élève et sur l’affichage de classe.
Ressources 
La Main à la Pâte
www.lamap.fr / activités de classe / croissance, vieillissement…
La découverte du monde (R.Tavernier, Bordas) CP/CE1
(C3)
COMMENT NETTOYER DE L’EAU SALE ?
Socle commun (compétence 3, culture scientifique et technologique / palier 2 – fin CM2) :
L’élève est capable de pratiquer une démarche d’investigation…, de maîtriser des connaissances dans divers domaines scientifiques et les mobiliser…, d’exercer des habiletés manuelles
Liens avec les programmes :
L’eau : une ressource (maintien de sa qualité pour ses utilisations). Mélanges et solutions.
Apprendre à être responsable face à l’environnement, au monde vivant, à la santé
Objectif : 
Comprendre les différentes formes de pollution de l’eau. 
Distinguer « eau propre » et « eau potable ».
Prolongement : Comprendre le trajet de l’eau dans la commune (origine, utilisations, épuration…)
Déroulement :
1) Recueil des représentations des élèves à partir d’une situation déclenchante 
Ex : à partir d’une sortie en proximité de l’école (observations des différents points d’eau ou des différentes présences de l’eau), à partir de lectures de documentaires, à partir d’une exposition sur l’eau (ex : Yann Arthus Bertrand), …

2) Emergence de questionnements et d’hypothèses

3) Recherche (expérimentation, documentation, …) pour valider ou non ces hypothèses
Selon les questionnements ou les hypothèses retenues, les élèves pourront travailler en atelier sur le même axe ou au contraire sur des axes différenciés mais complémentaires. 

Importance d’une expérimentation par tâtonnement (pas de nécessité de potabilisation !). Filtration, décantation, distillation… sont les procédés les plus abordables en classe.

Utiliser des « eaux sales de proximité » (terre+feuilles+… ; peinture de classe ; eau de cuisine avec huile ou café ; …)
4) Confrontation des résultats et validation de nouvelles connaissances
---------------------

Chaque étape pourra faire l’objet d’une trace écrite (protocole, compte-rendu, dessins d’observation et schémas légendés …) individuelle puis collective. Ne pas hésiter à repérer chacune des étapes par des symboles qui seront identiques sur les feuilles de l’élève et sur l’affichage de classe. Utiliser un répertoire lexical thématique commun à préciser progressivement.
Ressources 
La Main à la Pâte
www.lamap.fr / activités de classe / mélanges et solutions
64 enquêtes pour comprendre le monde (Magnard) n°14, 15, 18
Exposition n°4 sur l’eau de Yann Arthus-Bertrand
(C3)
A QUI PEUT-ON DONNER SON SANG ?
Socle commun (compétence 3, culture scientifique et technologique / palier 2 – fin CM2) :
L’élève est capable de pratiquer une démarche d’investigation…, de maîtriser des connaissances dans divers domaines scientifiques et les mobiliser…, d’exercer des habiletés manuelles
Liens avec les programmes :

Unité et diversité du vivant : points communs et différences 

Corps humain (circulation sanguine)

Les êtres vivants dans leur environnement (adaptation des êtres vivants aux conditions du milieu)

Objectif : 
Repérer les différences cachées et les différences visibles des êtres humains.

(à partir d’un questionnement initial, apprendre qu’une personne peut donner/recevoir du sang d’une autre personne ayant une couleur de peau différente, habitant un autre pays, n’étant pas obligatoirement de sa famille)

Déroulement :   
1) Recueil des représentations des élèves à partir d’une situation déclenchante :
Ex : à partir d’une lecture (article de presse, documentaire, …) ou suite à un travail sur le sang ou en lien avec un travail sur les discriminations. Sinon commencer directement en question de débat « A qui peut-on donner son sang ? »

Questions et représentations possibles des élèves sur le rôle du sang, sur son caractère vital (encore plus dans certaines situations nécessitant de recourir au don de sang …), sur le risque de transmission de maladies… et peut-être (sinon tendre vers cela) sur les caractéristiques intrinsèques (groupe) du sang, détectables uniquement en laboratoire, et qui ne sont pas liées aux caractéristiques visibles des êtres humains
2) Emergence de questionnements et d’hypothèses

3) Recherche pour valider ou non ces hypothèses
Selon les questionnements ou les hypothèses retenues, les élèves pourront travailler en atelier sur le même axe ou au contraire sur des axes différenciés mais complémentaires. 

La recherche se fera essentiellement par un travail documentaire (livre, vidéo, …) ou par le biais d’une enquête (auprès de médecins, …)
4) Confrontation des résultats et validation de nouvelles connaissances
---------------------

Chaque étape pourra faire l’objet d’une trace écrite (protocole, compte-rendu, dessins d’observation et schémas légendés …) individuelle puis collective. Ne pas hésiter à repérer chacune des étapes par des symboles qui seront identiques sur les feuilles de l’élève et sur l’affichage de classe. Utiliser un répertoire lexical thématique commun à préciser progressivement.

Ressources 
Nous Autres (DVD): « Nous sommes tous uniques ? », « Diversité visible, invisible / Groupes  sanguins, couleur de peau » (Animations)
64 enquêtes pour comprendre le monde (Magnard) :« Sommes-nous tous pareils ou tous différents ? » (n°54) « A quoi sert le sang ? » (n°50)
Affiche Exposition « La biodiversité : tout est vivant, tout est lié » (affiche n°1)
